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Beispiell-01: Werbung ist cool, oder? Werbunq reflektieren 1,.2 Su,d 3 3-5 Pa,8a

Beispiel 1-02: lm WWW ist immer waslos! Fallen im lnternet, Suüschein 1,.2 surd 7 2-3 ga,pa,8a

Beispiel L-03: Meine Schätze Schötze, Doten 1..2 su,d 1 1-3 ea,ga

Beispiel 1-04: Zeichne das lnternet Vernetzung 1..L su 7 0,3 ea,pa

Beispiel 1-05: lch mach' mir ein Spiel Regeln 1.1, Su, d 3 1. ga

Beispiel 1-06: CSI Bilder-Tatort Gemdlde beurteilen 1.2 surd 3 L-2 Fä,8A

Beispiel 1-07: lT im Leben lT Beqriffe 1..4 surd 4 1 Pä,8a

Beispiel 1-08: 15 Setunden Ruhm Dotenschutz 1.2 surd 1 0,3 Pa,Ba

Beispiel 1-09: Meine Helden IRL und AFK Avotor 1,.2 SU,d 3 1, ea,pa,ga

Beispiel 1-10: Das ist doch nicht brutal! P C Spie le svste m atisi e re n 1.1 su 2 1. ea,pa,ga

Beispiel 1-11: Mein Medientagebuch Medienverholten 1.1 su 2 1w ea,pa,ga

Beispiel 1-12 (2015): Sichere Passwörter Sichere Passwörter 1..2 d 3 1. ea,ka

Beispiel 1-13 (20L5): Wer bist du? Eigenes Profil 7.2 d 3 t-2 ea

Beispiel L-14 (201.61: CC - Was ist das? Legale Bilder 1,.2 su 3 2 ea

Beispiel 2-OI OOl4l: Der dieitale Arbeitsplatz Hordwore 2.1, Su,d 3 2 ea

Beispiel 2-02 Q01.41: Speichermed ie n Speichermedien 2.t su 3 1. ea

Beisoiel 2-03: Comouter starten und herunterfahren PC storten/beenden 2.2 su 2 1. ea,ga,pa

Beispiel 2-04: Hallo, Radtql Audocitiy 2.2 d 7 2 ea,pa

Beispie 2-OS (2Ol4l: Durcheinander im Tierreich Ordner beorbeiten 2.2 su 3 L ea

Beispie 2-06 (2Ot4): Lass uns chatten I Chot 2.2 d,su 3 2 ga

Beispie 2-07 (2OL4l: Schatzsuche Etherpad 2.3 d 3 fa pa

Beispie 2-08: Wir sammeln Lesepunktel Antolin 2.2 d 1_ o,L ea

Beispie 2-O9 Q0L4l: I nd ia ne r-News Kinderwebseiten 2.2 su 4 2-3 ga

Beispie 2-10: lch suche und finde! Froq Finn 2.3 su 2 2 ea,pa,ga

Beispie 2-11 (2015): Bilderrätsel Bild speichern 2.2 d 3 I ea

Beispie 2-12 (2}t5l:1x1 Profi Rechenlernspiele 2.2 m 2 si ea

Beispie 2-73 (20161: Obstwö rte rbuch Wörterbuch onwenden 2.2 su 1 t ea, pa

Beispie 2-14 (2OL6l: Digitales Zuhause diqitol/onolog 2.L d 2 t ea,pa

Beispiel 2-1.5 QOL6I: Au ßerird isches Al pha bet myscriptfont 2.t d 4 2-3 pa

Beispiel 3-01: Werde ein Laubba um-Detettiyl P röse ntoti on s p roq ro m m 3.1 su 3 2 ea,pa

Beispiel 3-02: Zahlen werden zu Bildern Tabellenproqramm 3.2 m 3 L ea

Beispiel 3-03: Zeichnen am Computer Zeichenprogromm 3.1, be 3 1. ea,pa

BeispieL3-O4: Meil bester Freund / Mei Schreibprogromm 3.1 d 3 L-2 ea,pa

Beispiel 3-05: Der Flaschengeist Video 3.1 su 2 t ea,pa

Beispiel 3-06: Mittelalter-Quiz Froq Finn 3.3 su 4 L ea,pa



Beispiel 3-07: Bist du ein Matheprofi? Tabellenproqromm 3.2 m 2 1,-2 ea,pa

Beispiel 3-08: Weißt du schon das Neueste? Webmoilprogromm 3.4 d 2 2-3 ea,pa

Beispiel 3-09: Lasst uns gemeinsam eine Geschichte veltanen! Audioprogramm 3.4 d 2 L-2 ga

Beispiel 3-10: Kannst du schon schreiben? Schreibprogromm 3.1 d 2 1. ea

Beispiel 3-11 (2014): Schlafen Tiere im Winter? Sch re ibp roq ro m m/ Bi I de r 3.1 SU 3 t ea

Beispiel 3-12-mobile 2Ol4l: Wie das Wetter sein kann Zeichenprogromm 3.4 surd 2 1,-2 ea x

Beispiel 3-13-mobile 201,41: Where do youclnetenn? Video: Sock Puppets 3.4 e 3 t pa x

Beispiel 3-14-mobile 2Ot4l: eBook zum Wortfeld "sagen'l Sch re ibproo romm : Book Writer 3.1 d 2 1,-2 ea,pa x

Beispiel 3-15-mobile 21t4l: Spieselbilder Zeichenproqromm : BoiBoard 3.4 m 3 1. pa x

Beispiel 3-16 (2015): Rundreise durch Österreich Google Mops 3.3 su,m 4 1,-2 ea,pa

Beispiel 3-17-mobile (2015): Elfchen Ze iche nproqro m m : Ze iche n P od 3.4 d 2 1 ea x

Beispiel 3-18 (2015): Landeshauptstädte Österreichs lnternetsuche 3.3 SU 4 1,-2 ea,pa

Beispiel 3-19 (2015): E-Mails schreiben E-Moilschreiben 3.4 d 3 1-2 ea

Beispie 3-20-mobile (2015): Sprechende Bilderbücher Book Creotor 3.L d,be 2 2-3 ea x

Belspie 3-2 1-mobile (2016) : Körperlryellen Fotogrofieren 3.1 be 2 1-2 ea,pa

Beispie 3-22-mobi le (2016) : M arktcesehrEhten Book C re otor/ R e ch e n q esch i chte n 3.1 m 3 1,-2 pa, ga

Beispie 3-24-mobile (2015) : Wörterwolken Taqxedo 3.1 d,su 3 1,-2 ea

Beispiel4-01: Knacke den Code! Ver-/entschlüsseln 4.1 su 3 2-3 ea,pa

Beispiel 4-02: Computerspiele selbst gemacht Scratch 4.4 alle 4 3 ea,pa,ga

Beispiel 4-03 : Fälscherwerkstatt Anleitung verfossen 4.3 d,be 3 2 pa

Beispiel4-04: Wie sich ein Computer Bilder merkt Pixelbild 4.7 su,be 3 7-2 pa

Beispiel 4-05: Roboter Ro b ote rs p i e I /Anw e i s u n g e n 4.4 surd 3 2 ea,pa

Beispiel4-06: Kein Problem, Oma Sonnenschelil Anleitunq verfassen 4.2 d,su 4 2 ea,pa

Be ispiel 4-07-mobile (2014) : Experi me ntiere n undlqsehen_l iMovie 4.3 su 3 2 pa x

Beispiel 4-08-mobile QOt l: Mathesafari Exploin Everything 4.1 m 3 1 ea,pa x

Beispiel4-09-mobile (2015): Erklär es mir! Video "shodow Puppet Edu" 4.3 m 3 L-2 pa x

Beispiel 4-10-mobile (2016): Kapito? Roboter bouen 4.4 su 3 t-2 ea,pa

Beispiel4-11-mobile (2016): QR-Code bittet zum Fest Ge ne rotorp rog ro m m : goq r. me 4.L SU 3 L ea x
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